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Agenda

Wprowadzenie

Czym wspierac testowanie?
Rodzaje testow?

Co testujemy?

Kiedy testowac?

Jak budowac testowalne systemu?
Mog



Wprowadzenie

Debuggowanie i testowanie to nie to samo
Testowanie to systematyczne proby ,zepsucia’
aplikacji

Programisci nie sg przyzwyczajeni do
poswiecania 40% swojego czasu na testy

/

Dla krytycznych projektow (np. kontrola lotow,
monitorowanie reaktorow) testy moga kosztowac g
razy wiecej niz wytworzenie samego kodu



Wprowadzenie

Czas potrzebny na poprawe btedu

http://www.slideshare.net/Skud/test-driven-development-tutorial



Wprowadzenie

Co daje testowanie?
Mniej btedow w kodzie produkcyjnym
Wykrycie btedow, ktorych nikt sie nie spodziewat
Automatyczne testy pozwalajg na szybkie
wykrycie btedow i niezgodnosci
Upewnienie sie, ze system dziata zgodnie ze
specyfikacja
Utrzymywanie poprawnie dziatajgcego kodu
Gdy ktos cos zmieni, tatwo wykryc, czy dalej jest ok

Lepszy design



Czym wspierac testowanie?

Dummy

Np. napis przekazywany do metody
Fake

Np. sztuczna implementacja BD oparta na
kolekcjach

Stub

Obiekt, ktorego uczymy konkretnych zachowan
Mock

Zaprogramowany ,gotowiec” do udawania



Rodzaje testow

Jednostkowe
Integracyjne
Wydajnosciowe
Obcigzeniowe
Interfejsow
Bezpieczenstwa
Akceptacyjne



Co testujemy?

Stan (state verification)
Zachowanie (behaviour verification)



Kiedy testowac?

Testy szybkie (np. jednostkowe)
Po kazdym ,,check-in”

Testy wolne (np. integracyjne)
Np. raz dziennie

Continuous Integration



Jak budowac testowalne sytemy?

Zgubne zaleznosci
Mamy warstwy Ul, BL, DAL > jak testowac?

Izolacja testowanych jednostek

Znaczenie interfejsow
Struktura projektu

Wzorzec ,objects mother”

Rozktad projektow
Znaczenie automatyzacji testow



Test Driven Development

Najpierw myslimy o uzyciu, potem o kodowaniu

Czyli najpierw testy, potem implementacja
Jak to dziata?

* Refactorthe code & N y \ *  Write a unit test
* Coherenceis ensured ' « Validate that the test fails

by the unit tests ; \

*  Write just the minimum code necessary
« Validate that the test now passes successfully

Wazne sg krotkie cykle

http://elstarit.nl/wp-content/uploads/2014/08/UNIT_TEST_TDD.png



Test Driven Development

Dlaczego warto?
Nie ma nieuzywanego kodu
Kod wspiera wymagania klienta

Dobre pokrycie kodu testami
tatwiejsze utrzymanie
Pewna forma dokumentag;i
(tzw. executable documentation)
Warto zobaczyc:

http://www.slideshare.net/guestc8093a6/test-driven-
development-1000421

http://www.slideshare.net/Skud/test-driven-
development-tutorial
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Ogladamy przyktady na
https://github.com/Mog/moqgs4/wiki/Quickstart



https://github.com/Moq/moq4/wiki/Quickstart

