Projektowanie aplikacji z bazami danych
lista zadan nr 2

1. Majac wybrana aplikacje, nalezy utworzy¢ jej model. W ramach zaje¢ utworzymy go tworzac odpowiednig
strukture kodu. Nalezy przy tym bazowaé¢ na przykladzie zaprezentowanym na wykladzie, przy czym proponuje
postepowaé w zasugerowanej ponizej kolejnosci.

o Tworzymy bounded contexrts wraz z projektami application, domain i infrastructure.

e Okreslamy jakie funkcjonalno$ci powinien oferowac kazdy bounded contezt, a nastepnie dodajemy do kazdego
projektu application odpowiednie interfejsy ustug wraz z zestawami metod.

e Tworzymy obiekty biznesowe wraz z wstepna propozycja pol oraz metod. W kolejnym kroku okreslamy,
ktore z nich powinny byé¢ entity, a ktore value object. Ostatecznie tworzymy z nich agregaty i calos¢
nanosimy na strukture kodu w projekcie domain. Jesli zachodzi potrzeba, poprawiamy ustugi w projekcie
application.

e Dla kazdego agregatu tworzymy interfejs repozytorium.
Na tym etapie operujemy pustymi metodami oraz gdzie sie da to tylko interfejsami. Nic nie tworzymy w projekcie
infrastructure oraz nie tworzymy nic w folderach interfaces oraz tests.

Zwracam w tym momencie uwage na fakt, ze to co kazdemu wyjdzie to nie jest ostateczne rozwiazanie. Bedzie
ono dalej ewoluowaé, ale na tym etapie powinno byé do pewnego stopnia przemyslane i kazdy powinien umieé
swoja propozycje obroni¢ w odniesieniu do wymagan spisanych w ramach realizacji listy 1.
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