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Agenda

Wprowadzenie
Podstawy

Podstawy sktadni, szablon dokumentu

Wsparcie przegladarek, nowosci HTMLg
Nagtowek, struktura dokumentu i elementy grupujace
Formatowanie i elementy struktury

Formatowanie tekstu, odnosniki

Obrazki i mapy, listy, tabele, ramki
Formularze

Nowosci w HTMLg

Geolokalizacja, Web workers, Web storage, Canvas,
Drag & Drop, Dane strukturalne



Wprowadzenie

HTML/XHTML jest jezykiem do prezentacji tresci
Organizacja World Wide Web Consortium (W3C):

http://www.w3c.org/

HTML i CSS:
http://www.w3.org/standards/webdesign/htmlcss

,Best practices” dla HTML:
http://www.w3.org/standards/techs/htmlbp#w3c all

Walidator HTML: http://validator.w3.org/
Warte uwagi zasoby: http://www.w3schools.com/

XHTML aplikacja HTML w XML

Mozna stosowac narzedzia do XML-a
Roznice pomiedzy HTML i XML
Sktadniowe, interpretacja (np. pionowe centrowanie tresci)



http://www.w3c.org/
http://www.w3.org/standards/webdesign/htmlcss
http://www.w3.org/standards/techs/htmlbp#w3c_all
http://validator.w3.org/
http://www.w3schools.com/

Wprowadzenie

Problemy z przegladarkami: utworzona strona moze wygladac
inaczej w kazdej przegladarce

Teoria: utworzone strony powinny tak samo wygladac w kazdej przegladarce

Praktyka: nie w kazdej przegladarce, nie we wszystkich wersjach (kwestia
kosztow utworzenia i utrzymywania serwisu)

Tzw. wiodgce przegladarki:
Microsoft Edge, Microsoft Internet Explorer
Mozilla Firefox
Google Chrome
Opera
Safari
Przegladarki wspierajg tworzenie stron:

Narzedzia dla programistow w Chrome
Narzedzia dla tworcow witryn w Firefox
Narzedzia programistyczne w |E



Wprowadzenie

- (! _—
<!-- $Id: DOMTR.html,v 1.88 2812/85/82 23:14:54 plehegar Exp %-->
DO M html lang="en" xml:lang="en

Document Object Model
Specyfikacja e

https://www.w3.0rg/DOM/DOMTR %™
Cotojestido czego?



https://www.w3.org/DOM/DOMTR

Podstawy sktadni

Do budowy struktury stuzg znaczniki
parzyste, np. <div></div>
nieparzyste, np. <br />
Znaczniki mozna parametryzowac atrybutami
np. <image src="img.jpg" alt="Image" />
Kilka zasad dotyczacych znacznikow i atrybutow:
nazwy piszemy matymi literami
znaczniki zawsze musza byc zamykane
znaczniki musza byc¢ poprawnie zagniezdzane
atrybuty sg zawsze postaci nazwa="wartosc"
wartosci atrybutow zawsze musza byc w cudzystowie
Atrybuty dostepne dla wszystkich (prawie) znacznikow:

class, id, style, title



Wersje HTML/XHTML

HTML 5

HTML 4.01 Strict
HTML 4.01 Transitional
HTML 4.01 Frameset
XHTML 1.0 Strict
XHTML 1.0 Transitional
X

X

HTML 1.0 Frameset
HTML 1.1

(wiecej: https://www.w3schools.com/tags/tag doctype.asp)



https://www.w3schools.com/tags/tag_doctype.asp

Szablon dokumentu HTML;

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Title of the document</title>
<meta charset="UTF-8">

</head>

<body>
The content of the document......
</body>

</html>



Szablon dokumentu XHTMLg

<!DOCTYPE html>

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>

<title>Title of the document</title>

<meta charset="UTF-8"/>

</head>

<body>
The content of the document......
</body>

</html>



HTML5 vs. XHTML3

XHTML5 oznacza, ze skfadnia jest zgodna z XML
Powinna zostac dotgczona przestrzen nazw XML-a

Serwer powinien wystac typ application/xhtml+xml
zamiast text/html

Przewaga HTML5

Drobne btedy sktadniowe moge nie wptynac na
prezentacje dokumentu (parser XML jest duzo bardzie;
rygorystyczny)
Przewaga XHTML5g
Mozna tgczyc z innym standardami XML jak MathML czy
SVG
Do poczytania:
https://blog.whatwg.org/xhtmls-in-a-nutshell



https://blog.whatwg.org/xhtml5-in-a-nutshell

Wsparcie przez przegladarki

Test na stronie: http://htmlstest.com/

Chrome Opera Firefox Edge Safari
528 497 496 477

528 3 518 3 491 3 492 (1.1 L4
528 489 486 476 452
528 479 486 473 406
528 309 478 460 383
528 478 433 370
526 474 37T 360
523 474 Internet Explorer 354

312

na 555 mozliwych do zdobycia punktow
Sporo przyktadow i przeglad mozliwosci
przegladarek: http://htmlsdemos.com/



http://html5test.com/
http://html5demos.com/

Co nowego w HTML5?

Nowe znaczniki do budowy dokumentu
Nowe znaczniki formularzy (wraz z nowymi
typami)

Renderowanie grafiki 2D, czyli stynny canvas
Obstuga audio i video

Mechanizm przeciggnij i upusc

Aplikacje w trybie offline

Przechowywanie danych po stronie klienta
(web storage)

Dane strukturalne (MicroData, data-*)



Co nowego w HTML5?

Ponizsze nie jest czescig standarduy, ale jest
wspierane przez przegladarki (i czesto
kojarzone z HTML5)

Obstuga geolokalizacji

Procesy dziatajgce w tle

WebSQL, Indexed Data API

File API, File Writer

Web Sockets




Zawartosc nagtowka

W nagtowku mozemy umiescic znaczniki:
title — tytut strony
meta — metainformacje
link — powiazanie miedzy dokumentami

base — adres bazowy dla relatywnych odwotan ze
stron



Zawartosc nagtowka

Znacznik link

Typowe argumenty:
href: adres zasobu
type: typ zawartosci

rel: typ wskazywanego dokumentu

Np. Alternate, StyleSheet, Start, Next, Prev, Index, Content,
Glossary, Copyright, Appendix, Help

Typowe uzycie:
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
Wiecej do poczytania:
http://www.w3schools.com/TAGS/tag link.asp
Znacznik base, typowe uzycie:

<base href="http://pawel.ii.uni.wroc.pl/">



http://www.w3schools.com/TAGS/tag_link.asp

Zawartosc nagtowka

Znacznik meta
atrybuty name i content — informacje o dokumencie

atrybuty http-equiv i content — nagtowki protokotu HTTP
Przyktadowe uzycia znacznika meta

<meta name="Author" content="Pawet Rajba">
<meta name="Keywords" content="xhtml,css,php">
<meta name="Description" content="Strona domowa">

<meta http-equiv="Content-Type,
content="text/html; charset=utf-8">

<meta http-equiv="Content-Language" content="pl">
<meta http-equiv="Refresh" content="10">

<meta http-equiv="Refresh" content="10;
URL=http://www.onet.pl/">



Zawartosc nagtowka a wyszukiwarki

Do sterowania zachowaniem wyszukiwarki
mamy dwa mechanizmy:

Plik robots.txt w katalogu gtownym serwisu
Odpowiednie wpisy w nagtowku dokumentu



Zawartosc nagtowka a wyszukiwarki

Plik robots.txt

Stowa kluczowe:
User-agent — okresla wyszukiwarke
Disallow — okresla wykluczony zasob

Prosty przyktad:

User-agent: googlebot
User-agent: slurp
Disallow: /js/
Disallow: /webservices/
User-agent: *

Disallow: /

Dla zainteresowanych adresy zasobow:
http://tools.seobook.com/robots-txt/generator/



http://tools.seobook.com/robots-txt/generator/

Zawartosc nagtowka a wyszukiwarki

Nagtowek robots w dokumencie

Mozliwe argumenty: index,follow, noindex,follow,
index,nofollow, noindex, nofollow, all

Najczestsze uzycia:
<meta name="robots" content="noindex">
<meta name="robots" content="nofollow">

<meta name="robots" content="noindex, nofollow">

(nie trzeba dodawac index i follow, poniewaz to jest
domyslne zachowanie wyszukiwarki)



Zawartosc nagtowka a wyszukiwarki

Warto poczytac co nagtowkach sadzi Google

Other content considerations

https://support.google.com/webmasters/topic/4617741?hl=en&ref topic=4598733



https://support.google.com/webmasters/topic/4617741?hl=en&ref_topic=4598733

Podstawowe elementy grupujace

Znacznik <div>

element typu block
Znacznik <span>

element typu inline



Struktura dokumentu HTMLg

Article Address
blog post, user comment Section
Aside Mark
Audio, Video Meter
Canvas Output
Summary i details Progress
Embed Time
Figure, Figcaption Whbr
Header, Footer Nav

Wiecej:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/HTML/Introduction to HTML/Document and_website structure#Enter HTML5 structural elements
https://stackoverflow.com/questions/7549561/section-vs-article-htmlsg



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/HTML/Introduction_to_HTML/Document_and_website_structure#Enter_HTML5_structural_elements
https://stackoverflow.com/questions/7549561/section-vs-article-html5

o1-simplepage.html

przeglad w roznych przegladarkach



Formatowanie tekstu

Okreslanie czcionki

<em>, <strong>, <dfn>, <code>

<tt>, <i>, <b>, <u>, <big>, <small>
Indeksy

<sub>, <sup>
Cytowania

<blockquote> —typu block

<g>—typuinline

dla obu mozemy okreslic atrybut cite="URL"



Formatowanie tekstu

Elementy blokowe
<h1>-<h6>,
<address>,
<p>,

<pre>,

<br [>,

<hr [>

atrybuty noshade, size, width

<ins>, <del>
atrybut cite="URL", datetime="datetime"




Odnosniki

Tworzymy za pomocg znacznika <a>. Atrybuty
href="adres"

target=" blank" | " parent" | " self" | " top"
Zakotwiczenia — mechanizm pozwalajgcy nawigowac
wewngatrz dokumentu

Mozemy napisac <a href="d.html#kotwica">Kotwica</a>
lub <a href="#kotwica">Kotwica</a>

Kotwica jest wtedy dowolny element o id="kotwica", np.
<a name="kotwica"></a> lub <div id="kotwica"></div>

Adresowanie
wzgledne, np. <a href="../index.htm|">Home</a>
bezwzgledne, np. <a href="http://home.pl/*">Home</a>



Obrazki 1 mapy

Obrazek umieszczamy za pomoca znacznika <img>.
Atrybuty:
src="URI", alt="opis", name="nazwa", height="140",
width="200", usemap="#mapa"
Co to jest mapa?
Mape tworzymy za pomoca znacznika:
<map id="nazwa">
W sktad mapy wchodzi jeden wiecej obszarow, ktore
definiujemy znacznikiem <area>. Atrybuty

shape="rect | circle | poly | default"

coords="1,2,3,4", alt="tekst"
href="URI", nohref="nohref"



Obrazki 1 mapy

Atrybut coords zalezy od atrybutu shape:
rect —lewy-x, gora-y, prawy-x, dot-y
circle — srodek-x, srodek-y, promien
poly —x1,y1,x2,y2,...,xN,yN
Przyktad:
<img src="navbar.gif" alt="Nawigacja" usemap="#mapa" />
<map id="mapa'">
<area href="guide.html" alt="Access Guide"
shape="rect" coords="0,0,118,28" />
<area href="search.html" alt="Search"
shape="rect" coords="184,0,276,28" />
<area href="shortcut.html" alt="Go"
shape="circle" coords="184,200,60" />
<area href="toplO.html" alt="Top Ten" shape="poly"
coords="276,0,276,28,100,200,50,50,276,0" />
</map>



Listy

Mamy trzy rodzaje list
_Ista numerowana
_Ista nienumerowana

_ista definicji



Lista nienumerowana

Tworzymy znacznikiem <ul>. Atrybuty:
type="disc” | “circle” | “square”
compact — wiekszy stopien upakowania
Elementy listy tworzymy znacznikiem <li>
Przyktad:

<ul>
<li>Warszawa</li>
<li>Wroctaw</1li>
<1li>Krakéw</1li>
</ul>



Lista numerowana

Tworzymy znacznikiem <ol>. Atrybuty:

start="liczba"

type="1" | "A" | "a" | “i" | "I"

compact — wiekszy stopien upakowania
Elementy listy tworzymy znacznikiem <li>

Mamy dodatkowo atrybut value

Przyktad:

<ol start="5" type="A">
<li>Procesor</1li>
<li>Pamiec</li>

</ol>



Lista definicj

Tworzymy znacznikami <dI>, <dt>, <dd>
Przyktad:

<d1l>

<dt>Afrodyta</dt>

<dd>bogini mitosci i piekna</dd>
<dt>Nemesis</dt>

<dd>uosobienie gniewu bogéw i kary spadajacej na ludzi
przekraczajacych wyznaczone im granice</dd>

<dt>Posejdon</dt>

<dd>bdég morza, opiekun zeglarzy i rybakdéw; syn Kronosa
i Rei, brat Zeusa i Hadesa, maz Amfitryty</dd>

</dl1>



Tabele

Tworzymy z wykorzystaniem znacznikow:

<table>, <th>, <tr>, <td>, <caption>, <colgroup>,
<col>, <thead>, <tbody>, <tfoot>

Struktura tabeli jest nastepujaca:
tabela sktada sie z wierszy,

wiersze sktadajg sie z kolumn
Gtowny znacznik to <table>. Atrybuty:

summary="tekst”
width="50%" j “500"

border="2", cellpadding="4", cellspacing=
(wiecej pod adresem: http [/WWW.W3. ora/TR/html401/struct/tables html#marqms)

1/ II /4 lI



http://www.w3.org/TR/html401/struct/tables.html#margins

Tabele, prosty przyktad

<table>

<tr><th>Nr indeksu</th><th>Ocena</th></tr>
<tr><td>91044</td><td>5.0</td>
<tr><td>91057</td><td>5.0</td>
<tr><td>91088</td><td>5.0</td>
<tr><td>91092</td><td>5.0</td>

</table>



taczenie wierszy | kolumn

tgczenie komorek realizuje sie w znacznikach

<th>i<td>
Do f3czenia stuzg atrybuty
colspan="3"
rowspan="2"
Utworzmy kod dla ponizszej tabelki:
Indeks Ocena Grupa
91044 5.0

~

Gr. 1

91055 5.0

Razem




Grupowanie wierszy

Mamy trzy rodzaje grup: head, body i foot
Kazda grupa musi miec co najmniej 1 wiersz
Sekcja tfoot powinna byc przed tbody,
Znacznik <tbody> jest obowigzkowy, chyba ze
wystepuje sam (wtedy mozna go pomingc)
Szablon tabeli z wykorzystaniem grup:

<table>

<thead>. . .</thead>
<tfoot>...</tfoot>
<tbody>. . .</tbody>
<tbody>. . .</tbody>

</table>



Grupowanie kolumn

Realizowany poprzez znacznik <colgroup>.
Atrybuty

span="4

width="50" (dotyczy kazdej kolumny w grupie)
Do stosowania wspolnego formatowania
przydatny jest znacznik <col>

Nie grupuje kolumn

Atrybuty span i width



Grupowanie kolumn

Przyktad:

<table>

<colgroup>

<col width="30" />
</colgroup>

<colgroup>

<col width="30" />

<col width="0*" />

<col width="2*" />
</colgroup>

<colgroup align="center">
<col width="1*" />

<col width="3*" />
</colgroup>

<thead>

...dalsza czesc tabelki...
</table>



Linie w tabeli

Mamy dwa atrybuty znacznika <table>

frame — okresla sposob obramowania; wartosci:
void — z zadnej strony
above, below — na gorze, na dole
lhs, rhs —z lewej, z prawej
hsides —na gorzeinadole, d-d
vsides —z lewej i z prawej
box, border — z kazdej strony

rules — okresla sposob wyswietlania linii wewnetrznych

wartosci: none, all, groups, rows, cols



*&1011€

Przede wszystkim nie nalezy ich stosowac

mowimy o nich, poniewaz sg jednym ze sposobow na
zbudowanie szablonu strony
Realizowane poprzez znaczniki: <frameset>,

<frame> i <noframes>
Okna (ramki) reprezentuje znacznik <frame>.

Atrybuty
name="nazwa", src="URI", frameborder="1]| 0",
marginwidth="pixele", marginheight="pixele",
scrolling="yes | no | auto"



*&1011€

Przyktad:

<!DOCTYPE HTML PUBLIC

"-//W3C//DTD HTML 4.01 Frameset//EN">
<HTML>

<HEAD><TITLE>Przykitadowy dokument z ramkami</TITLE></HEAD>
<FRAMESET cols="20%,80%">

<FRAMESET rows="100,*">

<FRAME src="framel.gif">

<FRAME src="frame2.html">

</FRAMESET>

<FRAME src="frame3.html">

<NOFRAMES>

<P>Ten dokument zawiera:

<UL>

<LI><IMG src="framel.gif" alt="Obrazek'">
<LI><A href="frame2.html">Dokument 2</A>
<LI><A href="frame3.html">Dokument 2</A>
</UL>

</NOFRAMES>

</FRAMESET>

</HTML>



Ramki ptywajace

Co to jest ramka ptywajaca?

Do utworzenia takiej ramki uzywamy znacznika
<iframe>

Atrybuty znacznika <iframe>

name, src, frameborder, marginwidth, marginheight,
scrolling, height, width, align="left | right | middle |
top | bottom"

Przyktad:

<iframe src="ramka.html" width="400" height="500"
scrolling="auto" frameborder="1" align="right">

Twoja przegladarka aktualnie nie pokazuje ramek.
Zawartos¢é tej ramki mozna obejrzeé¢ na stronie pod <a
href="ramka.html">tym</a> adresem.

</iframes>



Formularze

Jakie jest przeznaczenie formularzy?
Kontrolki, za pomocga ktorych mozemy budowac
formularze:

przyciski (<button>, <input>)

checkbox-y (<input>)

przyciski radio (<input>)

listy (<select> + <option> + <optgroup>)

pola tekstowe (<input>, <textarea>)

wybor pliku (<input>)

pole ukryte (<input>)



Utworzenie 1 wtasciwosci formularza

Formularz tworzymy znacznikiem <form>. Gtowne atrybuty:
id="ID", name="nazwa"
action="URI"
method="POST | GET" (domyslnie GET)
enctype="typ zawartosci" (ma sens w przypadku metody POST).
Wartosci:
application/x-www-form-urlencoded (domysinie)
multipart/form-data (przy wysytaniu plikow)
Atrybuty wspolne dla wiekszosci kontrolek:
name="nazwa" (obowigzkowo)
readonly="readonly"
disabled="disabled"

tabindex=



Pola tekstowe

Za pomocg znacznika <input>
Znacznik <input> przyjmuje wtedy atrybuty:
type="text" lub type="password"
size="20", maxlength="40"
Przyktad:

<input id="txtLoginName" type="text" size="20" maxlength="5o" />

Za pomocg znacznika <textarea>

Znacznik <textarea> ma atrybuty rows="10", cols="40"
Przyktad:

<textarea id="txtDesc" rows="20" cols="80">
Pierwszy wiersz tekstu poczatkowego.

Drugi wiersz tekstu poczatkowego.
<[textarea>



Listy

Tworzymy za pomocg znacznikow <select> i
<option> (opcjonalnie znacznika <optgroup>)
Atrybuty znacznika <select>

size="3"
multiple="multiple"

Atrybuty znacznika <option>
selected="selected"
value="wartosc"
label="tekst"

Atrybuty znacznika <optgroup>

label="opis"



Listy

Przyktady

<select id="miasto" name="'miasto"’>
<option value="0">Wrocltaw</option>
<option value="1">Krakéw</option>
<option value="2">Poznan</option>
</select>

<select id="Linux" name="'Linux"’'>

<option selected="selected" value="none'">None</option>
<optgroup label="SUSE">

<option value="opensuse">openSUSE 10.3</option>
<option value="sles">SUSE Linux Enterprise Server
10</option>

</optgroup>

<optgroup label="Ubuntu">

<option value="ubuntud71">Ubuntu Desktop 7.10</option>
<option value="ubuntus71">Ubuntu Server 7.10</option>
</optgroup>

</select>



Checkbox i radio

Tworzymy je za pomocg znacznika <input>
Znacznik przyjmuje wtedy atrybuty:
name="nazwa”
checked="checked”
value="wartosc”

W przypadku radio, grupa elementow, w
ktorej wybrac mozna tylko jeden element,
ma wspolna wartosc atrybutu name (ale
wartosci atrybutow id musza miec rozne)



Checkbox i radio

Przyktady:

<input
<input
<input

<input
<input

name="cl" type="checkbox" checked="checked" value="0"
name="c2" type="checkbox" checked="checked" value="1"
name="c3" type="checkbox" checked="checked" value="2"

type="radio" checked="checked" name="sex" value="m"/>
type="radio" name="sex" value="k"/> Kobieta

/> Sport
/> Muzyka
/> Polityka

Mezczyzna



Przyciski

Mozemy utworzyc na kilka sposobow:
<input type="submit" value="napis" />
Wcisniecie spowoduje wystanie danych z formularza
<input type="image" src="przycisk.jpg" />
Wcisniecie spowoduje wystanie danych z formularza

Dodatkowo wysytane sg wspotrzedne miejsca klikniecia
w obrazek

<input type="button" value="napis" />
Wcisniecie nie spowoduje wystanie danych z formularza



Przyciski

<input type="reset" value="Domyslne" />
Wcisniecie spowoduje do kontrolek formularza wartosci
domyslnych

<button></button>
Atrybuty znacznika <button>

value="wartosc" (wysytane do serwera)
type="button | submit | reset"

Przyktad:

<button name="reset" type="reset"><img src="/icons/oops.gif"
alt="oops" /> Reset</button>



Pozostate

Pole wyboru pliku

<input name="filename" type="file" size="30" />
Wartosc ukryta

<input type="hidden" name="viewstate" value="X" />
Obramowanie

Realizowane przez znaczniki <fieldset> i <legend>
Przyktad:

<fieldset>
<legend>Dane</legend>
Zawartosc formularza
</fieldset>



Kontrolki formularzy w HTML5

color

datalist

date

datetime
datetime-local
email

month

number
range
search
tel

time

url
week



02-newmarkup.html

przeglad w roznych przegladarkach



Walidacja formularzy w HTML5

Okreslana przez atrybuty kontrolek
Podpowiedz

placeholder
Mamy do dyspozycji:
required
min, max
pattern
maxlength

W&/-’}qczenie walidagji
<form novalidate ...>

<input type="submit" formnovalidate="formnovalidate"...>
Domyslne zachowanie przegladarki vs. pseudo klasy CSS3



03-simplevalidation1.html
03-simplevalidation2.html



Walidacja formularzy w HTML5

Manualne sterowanie komunikatami btedow,
czyli uzycie ,built-in validation rules”

valueMissing

typeMismatch

patternMismatch

toolLong

rangeUnderflow i rangeOverflow

stepMismatch

valid

Metoda checkValidity() i wtasciwosc validity
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/ValidityState



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/ValidityState

o4-bettervalidationa.html
o4-bettervalidation2.html



Nowosci HTML5

Dalej przejrzymy wybrane nowosci HTMLg
Geolokalizacja
Web workers
Web storage
Canvas
Drag & Drop
Dane strukturalne



Geolokalizacja

Gtowna metoda: getCurrentPosition()
Dwa parametry:

showPosition — callback, do ktorego przekazywany jest obiekt
lokalizacji o nastQpUchych witasciwosciach:

coords.latitude, coords.longitude, coords.accuracy
coords.altitude, coords.altitudeAccuracy
coords.heading
coords.speed
Timestamp
showError — callback, do ktorego przekazywany jest obiekt
btedu, jesli wystgpit, o nastepujacych polach:
error.PERMISSION_DENIED:
error.POSITION_UNAVAILABLE:
error.TIMEOUT:
error. UNKNOWN_ERROR:



Geolokalizacja

S3 tez
metodywatchPosition()
clearWatch()

do sledzenia pozycji (sens przy smartfonie, tablecie,
ewentualnie laptopie)



o5-geolocation.html

odpalamy na serwerze



Web Workers

Mechanizm uruchamiania procesow w tle
Mamy dwa rodzaje web worker'ow

Dedicated — powigzany z konkretnym oknem

Shared — wspolny dla catej domeny
Worker nie ma dostepu do

DOM
Okna (Window)

Strony, z ktorej zostat wywotany (host page)
Worker ma dostep do

Przegladarki (appName, userAgent, ...)
setTimeout, setinterval, clearTimeout, clearinterval
XmlIHttpRequest



Web Workers

Czego potrzebujemy?
skrypt procesu w osobnym pliku

metoda postmessage(dane) do wysytania komunikatow

Uwaga: przy wysytaniu dane sg kopiowane, wiec wielkich danych moze
pojawic sie ktopot

zdarzenie worker.onmessage do obstugi wystanych
komunikatow

Zastosowania
Obliczenia
Generowanie grafiki
Kryptografia (szyfrowanie, ...)

Wsparcie
Chrome, FF, Opera, Safari (czyli brakuje IE)



o6-worker.html
o7-jsonworker.html
08-queueworker.html

dziata pod Opera i Chrome, ale Chrome dopiero
po opublikowaniu



WebStorage

Mamy do dyspozyc;ji:
localStorage - bezterminowe

sessionStorage — per sesja (do zamkniecia okna
przegladarki)
Bezpleczenstwo per sesja i perdomena
Pojemnosc: 2-10MB, zwykle ok. sMB
WebStorage vs. Cookies
Tylko po stronie klienta
Wieksza pojemnosc
W obu repozytoriach
dane sg pamietane jako pary klucz/wartosc
wszystko jest typu string
Wsparcie we wszystkich przegladarkach

Chrome 4, FF 3.5, Opera 10.6, Safari 4, IE 8 (i wyzszych)



WebStorage

API

storage.clear
storage.getitem
storage.key
storage.length
storage.remainingSpace
storage.removeltem
storage.setltem

event (tylko w IE g)



WebStorage

Dostep na rozne sposoby:

alert(
alert(

alert(

OCa
OCa
OCa

ocalStorage.zmienna = "wartosc"
ocalStorage["zmienna"] = "wartosc"

ocalStorage.setltem("zmienna", "wartosc")

Storage.zmienna)
Storage["zmienna"])
Storage.getltem("zmienna"))



WebStorage

Limit miejsca (quota)
Na kazdej przegladarce inny

Dodanie nowej wartosci warto opakowac w
try..catch..

try {
window.localStorage.setItem (key,value) ;

}
catch(e) {

// obstuga bledu
}

W przypadku przekroczenia limitu pojawi sie btad
DOM Exception: QUOTA_EXCEEDED_ERR (22)
storage.remainingSpace dziata tylko w IE g



WebStorage

Mozna takze sledzic zmiany:

podpinamy zdarzenie:
window.addEventListener("storage”, handle_storage,

false)

tworzymy funkcje obstugi
function handle_storage(e) {}

gdzie e ma pola
key, oldValue (wartosc null dla setltem), newValue, url lub uri

Niektore przegladarki wspierajg takze Web SQL
Database, co daje interfejs SQL, a nie tylko key/value.

Fajny artykut o web storage:
http://diveintohtmls.info/storage.html



http://diveintohtml5.info/storage.html

09-webstorage.html

Przegladamy

nttp://wroclawski.eu/og-webstorage.html

nttp://wroclawski.eu/storage/og-webstorage.html

nttp://spacerownik.wroclawski.eu/og-
webstorage.html

http://itcourses.eu/w3/og-webstorage.html


http://wroclawski.eu/09-webstorage.html
http://wroclawski.eu/storage/09-webstorage.html
http://spacerownik.wroclawski.eu/09-webstorage.html
http://itcourses.eu/w3/09-webstorage.html

Canvas

... czyli obrazki i rysowanie
Tworzymy ptotno:

<canvas id="myCanvas" width="200"
height="100"></canvas>

a potem kod do rysowania:

<script type="text/javascript">

var c=document.getElementByld("myCanvas");
var ctx=c.getContext("2d");
ctx.fillStyle="#FFooo0";

ctx.fillRect(o,0,150,75);

<[script>



Ogladamy strone
http://www.htmlgcanvastutorials.com/



http://www.html5canvastutorials.com/

Drag & Drop

Mity dla oka efekt, dostepny dotychczas tylko przez spory zestaw
skryptow JavaScript
Jak to robimy w HTML?
Ustawiamy content jako , przesuwalny”
draggable=true
dlaimg jest to domysine
Podpinamy funkcje pod zdarzenia
dragstart, drag, dragenter, dragleave, dragover, drop, dragend
Tam, gdzie obiekt ma by¢ ,upuszczony”, trzeba go wstawic
Wykorzystujemy tzw. datatransfer object
Dokumentacja

https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/API/HTML Drag and Drop API
Bardzo dobry artykut

http://www.htmlsrocks.com/en/tutorials/dnd/basics/



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/HTML_Drag_and_Drop_API
http://www.html5rocks.com/en/tutorials/dnd/basics/

10-drag&drop1.html
10-drag&drop2.html



Dane strukturalne

Dane moga byc prezentowane w formacie
przyjaznym dla

Cztowieka (HTML5+CSS3)

Maszyny (XML, JSON)
MicroData czy data-* umozliwiajg potaczenie obu
swiatow
W ramach dokumentu HTML5 dodajemy informacje,
ktore mogag zostac przetworzone przez maszyny
Zastosowanie

MicroData — korzysta z tego np. wyszukiwarka Google

data-* - tatwe do przetwarzania w JavaScript



Ogladamy:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/HTML/Howto/Use data attributes
https://schema.org/docs/gs.html

Wklejamy przyktad 1d z

https://schema.org/docs/gs.html

do

https://search.google.com/structured-data/testing-tool/u/o/

Odpalamy

https://search.google.com/structured-data/testing-
tool/u/o/#url=https%3A%2F%2Fwww.w3.0rg%2FTR%2Fmicrodata%2F



https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Learn/HTML/Howto/Use_data_attributes
https://schema.org/docs/gs.html
https://schema.org/docs/gs.html
https://search.google.com/structured-data/testing-tool/u/0/
https://search.google.com/structured-data/testing-tool/u/0/#url=https%3A%2F%2Fwww.w3.org%2FTR%2Fmicrodata%2F

Dane strukturalne

Narzedzie do testowania

https://search.google.com/structured-data/testing-tool

Do poczytania:
https://www.w3.org/TR/microdata/

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Microdata
https://schema.orqg/

https://developers.google.com/search/docs/quides/intro-structured-data
https://en.wikipedia.org/wiki/Microdata (HTML)
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/HTML/Using_data_attributes
http://www.hongkiat.com/blog/better-ux-html-data-attributes/

https://www.sitepoint.com/use-htmls-data-attributes/



https://search.google.com/structured-data/testing-tool
https://schema.org/
https://schema.org/
https://schema.org/
https://developers.google.com/search/docs/guides/intro-structured-data
https://en.wikipedia.org/wiki/Microdata_(HTML)
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/Guide/HTML/Using_data_attributes
http://www.hongkiat.com/blog/better-ux-html-data-attributes/
https://www.sitepoint.com/use-html5-data-attributes/

Pozostate mozliwosci

Bardzo duzo nowych zdarzen

http://www.w3schools.com/tags/ref eventattributes.asp
Wsparcie dla grafiki wektorowej SVG

<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" version="1.1" height="190">
<polygon points="100,10 40,180 190,60 10,60 160,180"
style="fill:1lime;stroke:purple;stroke-width:5;fill-rule:evenodd; ">
</svg>

Wsparcie dla tworzenia wzorow w MathML
Video & audio

Server-Sent Events

Aplikacje offline (app cache)

Gtowny bohater: plik manifest
Niezte tutoriale

http://www.w3schools.com/html/
http://www.tutorialspoint.com/htmis/



http://www.w3schools.com/tags/ref_eventattributes.asp
http://www.w3schools.com/html/
http://www.tutorialspoint.com/html5/

