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VWprowadzenie

* Biblioteka, framework od Google
* Umozliwia tworzenie aplikacji SPA

* Tworzone na zasadach OpenSource
* Najnowsza wersja stabilna: 5.0.5

e Strona gtowna:

* Wersja poczatkowa [.6.x

o

* Wsparcie wielu narzedzi
> Dalej bedziemy korzystac z Visual Studio


https://angular.io/
https://angularjs.org/

Get started

e Jako punkt wyjscia mozemy skorzystac ze
struktury (seed):

> Dostepnej w Visual Studio 2017
> Wbudowanej w WebStorm
° Publikowanej przez roznych dostawcow

e QuickStart

o

* Podstawowy przyktad

o


https://angular.io/guide/quickstart
https://angular.io/generated/zips/cli-quickstart/cli-quickstart.zip

Get started:Visual Studio 2017

e Upewniamy sig, ze mamy dostepny node.js
> Jesli nie =2

* Tworzymy nowy projekt i wybieramy:

‘,NET Framework 4.6.1 ~ | Sort by: | Default ~| &
4 |nstalled
4 Visual C#
Windows Classic Desktop @ | ASP.NET Web Application (NET Framework) Visual C#
Web

* A nastepnie: .
S E

Empty Web API



https://nodejs.org/en/download/

Get started: VWebStorm

(moze by¢ nieaktualne)

e Uruchiamy WebStorm

* Wybieramy opcje na ponizej

e Do formu

=

WebStorm

arza wprowadzamy:

@ clone Repositony

Parent Directory:

Directory Mame:

*

Git Repository URL: | https://github.com/angular/quickstart.git n | Test |

yka\IN2016-2017\KursWWWAprzyklady\tint-p0g-angular || - |

| Quickstart

m | Cancel | | Help




Get started:VWebStorm

moze by¢ nieaktualne)
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Architektura aplikacji
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Przygotowane z pomocq: hitps://angsular.io/docs/ts/latest/quickstart.html



https://angular.io/docs/ts/latest/quickstart.html

Moduty

» Gtowne sktadowe aplikac;ji

e Co najmniej jeden gtowny modut (root
module), zwykle zwany AppModule

* W wiekszych aplikacjach jest wiecej
modutow odpowiadajacych np. wybranym
funkcjonalnosciom czy procesom

* Modut to klasa definiowany przez
dekorator @NgModule



Komponenty

e Odpowiada za zachowanie jakiegos fragmentu aplikacji
o Steruja zachowaniem widokow

o Sktada sie z dwoch czesci
o Metadanych, ktore ,,méwia” Angularowi o tym komponencie
o Klasie, ktore definiuje zachowania komponentu

* Metadane definiowane sa przez dekorator @Component
wraz parametrami:

o selektor — wskazuje obszar w HTML, w ramach ktorego
komponent zostanie wyrenderowany

analogia do selektorow CSS
> template — tekst szablonu
> templateURL — jesli template mamy w osobnym pliku

o providers — tablica ustug, ktore dostarczaja funkcjonalnosci do
komponentu

dostepne przez dependency injection



Szablony

» Sktadaja sie z HTML-a z dodatkowymi
elementami do Angulara

* Petna sktadnia jezyka szablonow dostepna:

* Definiuja, jak komponenty beda wygladac
* Moga zawierac komponenty (szablony)
zagniezdzone


https://angular.io/guide/quickstart

Data binding

o Zarzadzanie wymiana danych pomiedzy
komponentem i widokiem wymagatoby sporo
uwagi i wprowadzato spore ryzyko btedow
> Dlatego dostepny jest mechanizm data binding

* Polega on na powiazaniu elementow
komponentu i widoku w taki sposob, ze
nastepujace automatyczna aktualizacja
danych.

» Data binding moze byc
° Jednokierunkowy (w obu kierunkach)
> Dwukierunkowy



Data binding

 Definicja moze byc zrealizowana na 4
sposoby:

POM
LNANOdWOD



Ustugi

e Dodatkowe funkcjonalnosci dostepne dla aplikac;ji

e Moga petnic bardzo rozne role od technicznej po
logike biznesowa
* Przyktady:
o Ustugi danych (np. pobranie z RESTful service lub
local storage)
° Integracja z innymi aplikacjami
> Wyliczenia dla aplikacji (kalkulator roczny pensji
brutto do netto)
» Udostepniane za pomoca mechanizmu depedency
injection i przekazywane do np. konstruktorow
komponentow (analogicznie jak w ASPNET Core)



Materiaty dodatkowe

o Quick Start

° 'Ol'utorial

* Inny ciekawy tutorial dla wersji 2

» Getting started nie od Google dla wersji 2

» Konfiguracja Angular2 w WebStorm


https://angular.io/guide/quickstart
https://angular.io/tutorial
http://learnangular2.com/
http://onehungrymind.com/build-a-simple-website-with-angular-2/
https://egghead.io/lessons/angular-2-webstorm-setting-up-angular-2

