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Plan wykładu

 Wprowadzenie to TypeScript

 Podstawowe typy

 Interfejsy

 Klasy

 Generyki

 Moduły

 Przestrzenie nazw



Wprowadzenie do TypeScript

 Strona domowa: https://www.typescriptlang.org/

 Nadzbiór JavaScript

 Kompiluje się do JavaScript zgodnego z ES3

 Poprzez wprowadzenie typów umożliwia 

statyczną weryfikację kodu

 Wsparcie wielu narzędzi

deweloperskich

 Łatwo zacząć na dostępnym online playground:

https://www.typescriptlang.org/play/index.html

https://www.typescriptlang.org/
https://www.typescriptlang.org/play/index.html


Jak zacząć w Microsoft Azure?

 Konsola MS Azure

 Instalacja zgodnie z instrukcją:

 … i kompilacja



DEMO

 HelloWorld



 Materiał został przygotowany w oparciu o 

dokumentację języka:
◦ https://www.typescriptlang.org/docs/tutorial.html

https://www.typescriptlang.org/docs/tutorial.html


Podstawowe typy

 Boolean

 Number

 String



Podstawowe typy

 Array

 Tuple



Podstawowe typy

 Enum



Podstawowe typy

 Any

 Void

 Never



Interfejsy

 Pierwszy przykład

◦ Taki kod

◦ możemy zamienić na następujący

https://www.typescriptlang.org/docs/handbook/interfaces.html

https://www.typescriptlang.org/docs/handbook/interfaces.html


Interfejsy

 Właściwości opcjonalne



Interfejsy

 Funkcje



Interfejsy

 Zagnieżdżanie interfejsów



Interfejsy

 Implementacja interfejsu



Klasy

 Podstawowa składnia



Klasy

 Dziedziczenie



Klasy

 Dostępność

◦ Public (domyślnie)

◦ Private

◦ Protected

 Zmienne statyczne



Klasy

 Klasy abstrakcyjne



Generyki

 Pierwszy przykład
◦ Zamiast konstrukcji

◦ Można napisać

◦ A później: albo podać typ, albo użyć „wnioskowania”



Generyki

 Usprawniając przykład otrzymujemy 

generyczny interfejs



Generyki

 Klasy generyczne



Generyki

 Ograniczenia



Moduły

 Pozwala na porządkowanie większego kodu

 Podstawowe mechanizmy

◦ Eksport zawartości modułu

◦ Import w innym pliku



Przestrzenie nazw

 Analogiczny mechanizm do modułów

 Nowsze podejście

 Pozwala zdefiniować jeden namespace w 
wielu plikach

 Więcej:

◦ https://www.typescriptlang.org/docs/handbook/na
mespaces.html

 Rozważania nt. przestrzeni nazw i modułów

◦ https://www.typescriptlang.org/docs/handbook/na
mespaces-and-modules.html

https://www.typescriptlang.org/docs/handbook/namespaces.html
https://www.typescriptlang.org/docs/handbook/namespaces-and-modules.html


DEMO

 Oglądamy przykłady ze strony
https://www.typescriptlang.org/samples/index.html

◦ Hello World

◦ Raytracer

◦ Jquery Parallax Starfield

◦ Warship Combat

https://www.typescriptlang.org/samples/index.html

