Technologie internetowe
lista zadan nr 6

Na potrzeby tej listy zadan potrzebne bedzie utworzenie prostego skryptu po stronie
serwera. Rekomendowane jest uzycie PHP, ASP.NET Razor lub ASP.NET WebPage,
przy czym tresci zadan zostaty sformutowane dla PHP. Do uruchomienia skryptu mozna
wykorzystaé Microsoft Azure. Oczywiscie mozna takze wybra¢ dowolna inng ulubiong
technologie, wtedy jednak trzeba samodzielnie dostosowaé tresci zadan do tej technologii.

Przyktadowy skrypt w PHP (test.php):

<?php echo $_REQUEST["test"]; 7>

Przyktadowy skrypt w ASP.NET Razor (test.cshtml)
ORequest["test"]

Przyktadowy skrypt w ASP.NET WebPage (test.aspz)

<%0 Page Language="C#" >
<%= Request["test"] %>

1. Wyjaénij na czym polega “bezstanowos¢” protokotu HTTP i jakie w tym
kontekscie maja znaczenie sesje. W narzedziach deweloperskich przegladarki
Google Chrome (F12), w zakladce network obejrzyj proces pobierania wy-
branej, ,ciezszej” strony (np.  http://www.onet.pl/). Za pomoca programu
Fiddler lub Postman pobierz poprzez protokot HTTP i metode GET strone
gtéwna Google (http://www.google.com/). Nastepnie dodaj do zadania nagtéwek
Accept-Language. Sprawdz, jakie wyniki zostana zwrécone po wybraniu jezykéw
polskiego, niemieckiego i francuskiego.

[1p]

2. Napisz kod w PHP, ktéry wyswietli zmienne wystane metoda POST (tablica
$_POST). Za pomoca programu Fiddler lub Postman wyslij do tego skryptu kilka
par klucz/warto$¢. Zobacz jakie znaczenie ma parametr Content-Length. Dodaj
zapytanie do zasobu, tak zeby jednoczesnie wypekliona byta tablica $_GET. Ja-
kie wartosci zawiera tablica $_REQUEST w przypadku, zmienne w tablicach $_GET i
$_POST maja taka samg nazwe? Na koniec dodaj fragment kodu, ktory wyswietli
zawarto$¢ zmiennej $_SERVER. Przejrzyj jej zawartosc.

[1p]

3. Poprzednie zadanie przeréb tak, zeby dane byly wysytane z kodowaniem
multipart/form-data. Nastepnie przygotuj przyktad, ktory przy uzyciu tego ko-
dowania wysle plik binarny (pamietaj, ze caly czas naszym klientem jest program
Fiddler lub Postman). Obejrzyj w Fiddlerze ruch i zobacz, jak wyglada wystane
zadanie.

[1p]



10.

Utwoérz w HTML prosty formularz, ktory wysyta dane do skryptu PHP. Wyswietl go
w przegladarce. Uzyj programu Fiddler do podejrzenia zadan i odpowiedzi. Posta-
raj sie zrozumie¢ znaczenie poszczegolnych pol. Uzywajac mechanizmu “automatic
breakpoints” podmien dane wystane z formularza. Na koniec zobacz konfiguracje
serwerow proxy przegladarki IE przed i po uruchomieniu programu Fiddler.

[1p]

. Przygotuj prosty przyktad, za pomocg ktorego zademonstrujesz mechanizm buforo-

wania odpowiedzi w przegladarce. Jakimi nagtéwkami mozna sterowaé¢ zachowanie
przegladarki?
[1p]

Zapoznaj sie zagadnieniem zadan warunkowych:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTTP/Conditional_requests.
Przygotuj przyktad(y) z uzyciem co najmniej dwoch nagtéwkéw typu If-x*.
[1p]

Wyjasnij jak dziata mechanizm ciastek. Obejrzyj ruch w Fiddlerze i wskaz pozycje,
ktore dotycza ciastek. Napisz prosty skrypt w PHP do wyswietlania ciastek i wy$lij
do niego ciastka z Fiddlera. Znajdz tez ciastka w narzedziach deweloperskich swojej
ulubionej przegladarki.

[1p]

. Napisz prosty skrypt w JavaScript, ktory wyswietla zawartos¢ ciastek. Wyjasnij

znaczenie flagi HttpOnly w ciastkach i sprawdz, jak jej ustawienie wptywa do po-
bieranie wartosci z ciastek w utworzonym skrypcie.

[1p]

Sprawdz czym sie rézni ciastko ,persistent cookie” od ciastka per sesja. Ustal jak
przechowywane sg ciastka w co najmniej dwoch przegladarkach. Czy jest réznica w
sktadowaniu ciastek ,trwalych” i sesyjnych?

[1p]

Kazde ciastko moze mie¢ ustawiong domene i Sciezke. Wyjasnij ich znaczenie i zrob
przyktady, ktore to znaczenie pokaza.
[1p]
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